
Šermíř
Bojeschopnost     hlava trup          ruce     nohy

úroveň max žt 1/3:    ;postih Oč levá pravá levá pravá

1/    :      ;vyřazení žt

Vlastnosti       Naložení  Pohyblivost Body pohybu   Postřeh
Síla Pb Žádné proch. chůze spěch klus běh sprint obj. hledání. náhodný

Odolnost Mírné mech. naslouchání 

Obratnost Střední Zlaťáky ryzí 

Inteligence Velké Stříbrňáky

Charisma Váha Výška Věk Pohlaví Měďáky Pt

Boj zblízka           Střelba
Zbraň kde váha Úč/útoč délka Oč Zbraň váha Úč/útoč malý střední velký

Obrana
Zbroj Obr štít celkem zezadu druhý 

Schopnosti Dovednosti     Vla/Obt  Past  PB(další)

Vícenásobné útoky:+    inc Zastrašení:+3*Žvt

  jednoruční/meče:+    inc Pověst:      % na poznání
  iniciativa: nemá postih k inc s meči Poznání artefaktů: Žvt+Int=    ~ 8(10) ~ 0
 Šerm:+    k Úč/Oč vs. hum s mečem Odhad zbraně:n/k

vyzkoušení            v akci              v klidu 

 Útok z obrany   meči podobné:+   Žvt pro odhad
Výpad a kryt - max: +    / -   ostrá drtivá:+   Žvt pro odhad
 -  +    k útoku po klamném výpadu Odhad soupeře:parametrů  - Úč, Oč, Zran., 

 Jízdní boj: +   Úč/Oč   humanoid: +2 Žvt pro odhad 
Cvik: Typ zk bonus Léčba vlastních zranění:(Žvt-1*2)       /sm

Finty: k inc Typ

 Přesnost: Zbraň zk bonus

Sehranost: Osoba úrovní UČ/OČ

Výbava
Zbraně váha Věc kde váha Věc kde váha

Zbroj

Zavazadlo
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Poklad
Věc kde váha Věc kde váha Věc kde váha

Peníze
Celkem

Poznámky


