
Hraničář
Bojeschopnost     hlava trup          ruce     nohy

úroveň max žt 1/3:    ;postih Oč levá pravá levá pravá

max. mg 1/    :      ;vyřazení žt

Vlastnosti       Naložení  Pohyblivost Body pohybu   Postřeh
Síla Pb Žádné proch. chůze spěch klus běh sprint obj. hledání náhodný.

Odolnost Mírné mech. naslouchání 

Obratnost Střední Zlaťáky ryzí 

Inteligence Velké Stříbrňáky

Charisma Váha Výška Věk Pohlaví Měďáky Pt

Boj zblízka      Střelba
Zbraň kde váha Úč/útoč délka Oč Zbraň váha Úč/útoč malý střední velký

Obrana
Zbroj Obr štít celkem zezadu druhý

Schopnosti Dovednosti Vla/Obt Past  PB(dalsi) Kouzla magy       magy

Boj se zvířaty:+   Úč/Oč Mluv se zvířaty 3, 2/kolo

Stopování:+Žvt*2 Najdi stopy: +25% 3
Psi - od úrovně: Najdi zvíře 3
 Líčení loveckých pastí Neutralizuj jed 6
Mimosmyslové schopnosti Uzdrav l. zr.: 1k6+1 3
  telepatie        Znalost Součin Uzdrav t. zr.: 2k6+2 5
  telekineze Uzdrav nemocného 12
  pyrokineze Zmam osobu 5-7·Žvt

Magický střeh Naprav: 1k6+5 do části 3

Chraň p. dračím dechem 10
Magické zrcadlo 8
Odčaruj zkamenění 30
Ošetři zr. chlad: 1k6+14 8
Ošetři zr. kys: 1k6+10 6
Ošetři zr. ohněm: 1k6+16 8
Telepatická ochrana 10
Úder varování: - 1+1k6 5
Úder zloby: - 2+2k6 7
Úder nenávisti: - 1k10 12
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Poklad
Věc kde váha Věc kde váha Věc kde váha

Peníze
Celkem

Poznámky


